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Realizzare unaarrazione multimedialeO 2 Yy aim2nNowil{ £

ISTRUZIONI
SezioneFIRST

La creazione di una narrazione multimediale con il motore 1001storia si divide in 3 parti:

(1) lacreazione dei contenuti

(2) la registrazione dei file audio

600 fQAYASNARAYSyG2 RSA 02y (iSydziaA ySft Y2i2NB®
Questo documento descrive i passi gascuna fase.

Parte prima: Creazione dei contenuti

1. PRIMA DI COMINCIARE
Tempo stimato: 1 ora

Collegatevi akito www.policultura.ite analizzate qualche esempio di narrazione multimediakalizzata
RItffS &addz t8p/REfpdlickuyaF/boycllthrh0809/finalisti.html (Finalisti 2009sezione
First)e la narrazionéSassi Sassolini Sassord

Analizziamo ora insieme la narrazione 4 { OA Sy T I = / dzt ( dzNJalla $agina¢ SOy 2
http://www.policultura.it/beniculturali.htm

Innanzitutto osservatecome sia possibile fruire della narrazione in tre modaBeve visione automatica

dei soli argomentil.unga visione automatica di argomenti e sotavgomenti;Manuale, navigazione libera

da parte defruitore.

In secondo luogo notatéafdicolazionenarrativa A yargomenté  LINJ (¢h® aobdpaforio elencati sulla
copertina, a sinistra$ saito-argomentgé @

Nellay I NNJ T A2y S 3t All cdmNBD YiSoAliieasl e atdofHEn¥ di dleonartlArchiitettura,

arte del meravigliosb >  Gasddrd argomentodeve essereuna sorta diriassunto dei 51 G &2 G 4 2
argomenté chesviluppanacon maggiore dettaglid tema principale

Cliccate per esempig sudll compasso di Galiléo® Préisé@nga come sottd NH 2 Y § Weizivne del
compassé 3la fortuna del compaséo3® a6 Y LIA R Qdza £ ARiSriilitarOd2 Y aglassd@ JUnad

figura versatilé @

La strutturadella narrazionedeve essergigorosaperché attraverso la navigazione breve (sola fruizione
degli argomenti)il fruitore deve avere un@@A & A 2y S RQA y & A SeViScomubidatione dgvie NNJ 1
essere efficace.

Vi invitiamo adanalizzare altre narrazioni e a considerare che:
- gli agomenti ei sotto-argomentisonosempre compostda:
A untesto
A unaudio (il testo letto)
A delleimmagini con didascalia

- unanarrazione ben sutturata possiededai 3/4 argomenti (al massimo6) e ciascuno di essi si
sviluppa in3, massimo 6sotto-argomenti
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2. LA SCELTA DEL TEMA
Tempo stimato: 1 ora

PoliCultura2010LINR L2 Yy S | f £ § &adDrdafizka® uria Sdrrazdne\hdla sétidina libero:

un tema Culturale legato al vostrderritorio (F £ £ I Odzf G dzN¥ = | f € QF NI S €€
area),o un argomentodel programma didatticochevi piace ovi interessa: una gita scolastica, un progetto

oppure un argoment@ffrontato in un laboratori

Il motore & molto flessibile @ é risultato adatto anche alla narrazione da parte piéi piccolj sia perle
tematichetrattate,a A I LISNJ f QF f 12 O2Ay @2t I3AYSyYy(i2 RSA oO0FYOAYA
In base alle esperienze raccoltd,suggeriamo dil NNJ NB dzy LINE 3 S évila indlaSsa, ini 2 | f
modo daottenere il pieno coinvolgimento della classd avere molto materialgprodotto direttamente dai
bambini; disegniscansionatifotografie scattatedurante rappresentazioni, laboratorice; fotografie dei
lavoriprodotti dai bambini
Piu in generale:

- non abbiate paura diaccontatequalcosa di apparentemente complicato

- trattate gli aspetti pit comples#i modo semplice e chiaro

t SNJ | SNB dzy QARSI RS3It A | iNBodsigBaghal divisidn&rSallaLfaginiB & (0 S
http://www.policultura.it/policultura0809/finalisti.html (sezione First)e narrazionigiunte alla fase finale

del concorsoPoliCultura2009: troverete narraziorlegate ad attivita di laboratorioparrazioni su materie
scientifiche(comef QI a G N&alduhesulleé proprie radici e il proprio territorio (sezione a se nelle scorse
edizioni).

3. IL PIANO EDITORIALE
Tempo stimao: 2 ore

Il piano editoriale € lo schemdella narrazione: esso si sviluppa secondo una struttura ad albero costituita
dagli argomenti principali e déro sotto-argomenti.
Bisogna tener preseat soprattutto in questa faseche ogniargomentoy 2 Yy  Btrodlzfofe & suoi
sotto-argomenti, ma unriassunto e che ogni sottd NH2 YSy (12 & dzy QF NI AO2¢f |1
RStfQFNH2YSy (2 d
Il risultato del piano editoriale deve essere:
- unTITOLAR St £t QAYGSNI yIFNNITA2YyS
- dzy (0 SAaNTRODRZIONME 6 a4A O2y aA It Q0D caiathédi) che introducanal 1&0oroh o
realizzatdS & LIA SIKA X &S &aA @dz2fSz I Y20AQFT A2yS RSt f
- un testo diCREDITIcon il nome della scuola, della classe, dei docenti e degli studenti che hanno
partecipato al lavord
- una serie dIARGOMENTé di SOTTAARGOMENTtiascuno dei quali avrana durata media di un
minuto.

Il modo piu fruttuoso per stendere la prima bozza del piaeditoriale éfar riferimento ad un tema o
progettoche verra sviluppatd f f QA Yy i SNy 2 RSf. LINPINI YYIF RARFGGAO?2

Ecco di seguito una parte del piano editorididlay | NNJ T A2y S & { OA Sy ISinbti cBedzt (i dzNJ
nel piano editoriale & possibile inserir€ TOLE iNOMIdi lavoro di ciascun argomento/sot@rgomento.

bStE QLI AOFT A2y S G{OASYT IS /dzA GdNI S ¢SOy2f23Al ¢! b2BRYS a6/ 2y OaNB2
t 2€ A/ dzt G dzNT ¢ T bpayd GiGuadtodnialfo & siristra). t | K2 Y S
2l yOKS yStt Ql LILIADdzNIA 2§ S¢ $QYOASYT & 156 / &z LINB & Sy (i Spagetin baskohrlestta). 6 /| NBRA Ga¢ 6
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Infatti mentre i TITOLI richiedomoaggiori riflessionii NOMIrendono piu veloce ed intuitivo il processo di
elaborazione della narrazione.

1. Il compasso di Galileo
@ copertina a. La invenzione del compasso
=P Galiles b. La fortuna del compasso 5
----- @inuenzione compassoc c.9a §Y LIA BQ dza 2 E
..... @ fortuna d9aSYLIA RQdzaz R
..... B uso e. Una figura versatile
----- @@ usi militari 2. Lemacchine di Leonardo
----- @ figura versatile a. Leonardo, scienziato e
=@ leonards tecnologo
----- @ scienziato e tecnologo b. Lo studio del volo
----- @ volo c. Macchine per volare
----- P macchine volo d. Macchine utili
""" @ Macchine utili 3. Architettura, arte del meraviglioso
E-{§@ architetto a. Progettare un planetario
""" @ planetario b. Progettare un cimitero
""" @ cimitero c. Progettare una biblioteca
----- @ bibliotecs d. Libri e alberi
""" @ Libri e alberi e. Architettura, tecnologia e
----- @tecnologia—natura natura
NOMIdilavoroR St f |y I NNJ 1| TITOLRSt £ Iy NNJ T A 2
Odzt GdzNF S G(SOy2ft23|0dzA GdzNF S (SOy2¢t 2

CONSIGLI

- NonfdiS LIAL YA SRA (vahdbenissim@6t Aydmyni Ar@cdlati n¥, massimo Bsotto-
argomenti.

- Non é necessariche ciascun argomento si articoli nefitesso numero di sotteargomenti ci possono
essere argomenti con 3 sot@rgomenti, argomenti con 4 sottargomenti, etc.

- Ogni argomento e sti-argomento deve durar@ media 1 minuto.

4.['" twot!w! %Lhb9 59[[! b!ww! %Lhb9 d&Dw9 %%! ¢
Tempo stimato: 2 ore, insegnante e studenti

Una volta realizzato il piano editoriale, bisogna procedere alla creazione dei contenuti testuali.
La narrazione deve avere uno stiilescoe vivacecome un dialogoE opportuno quindi che il punto di
LI NI Sy T F &ALl dzy peralirofmoltedid ablakteeayfeSapachil-déi Gik piccoli.

| testi dei singoli argomenti e sott@rgomenti dovranno stare tra 1©0 e le 1P parole: questa lunghezza
corrisponde aun audio di circa 1 minuto (ottimale).

NB I lavori di raffinamento della narrazione (passd) e creazione della comunicazione visiva (p&s8p
possono procedere in parallelo.

5.1PREPARAZIONE DELLA NARRAZIONE
Tempo stimato: 2 ore per ciascargomento

Sulla base del lavoro al punto 4 si stenderimna versione dei testicorreggendagli errori di sintassi e le
imprecisioni del passo & necesario sempre ricordare chegstiverannoi NI & ¥ 2 NJY I dexquinkliy & I d:
& I & O tisddnaimantenere le caratteristiche diuyid NNJ T A2y S a2N: f Sé¢xX FNBaOl
NOTA TECNICAer agevolare il succass inserimento nel motore 1001&ia, i testi vanno preparati
usando unqualsiasi programma di scritturdes. Word o Blocco Note) genza alcuna formattazione

(evitando per esempio grassetti, corsivi, sottolineature, elenchi puntati,. etc.)
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5.2 COMUNICAZIONE VISIVA
Tempo stimato: Z 4 ore

In generaleper ogni argomento principale o sottargomentodi durata di 1 minutodovreste individuare

dalle 4 alle 6 immagini

L € GSYL2Z RA @GAadzatATTFT A2y S RSdufice leAinmyatird keyigono § £
visualizzate per un eguale numero di secorduindi se inserite un audio di 1 minuto4eimmaginj
ciascuna immagine sara visualizzata pesecondi.

NBSyT |l fQF33Aadzyidl RSt FAES FdzRA2 €S AYYFIAYA y2y

Notate che pr ogni immagine bisogna predisporre udalascaliae infine non dimenticate di cercare
un@nmagine di copertinaparticolarmente rappresentativa del lavaro

CONSIGLI

- le immagininon devono essere strettamente illustrativdei contenuti testuali ma possono essere
semplicementeevocative Possono evocare luoghi, atmosfere, periodi stooiggetti, etc.

- unaFonte utile per trovare immaginé Googlelmmagini

- provate a faredelle fotografievoi stesscon una macchina digitale
le immagini posso anche essere disegni realizzati dalla classe e scansionati

NOTE TECNICHE

- il formato delle immagini deve esselPEGGIF o PN@imensione massima 1 Mb

- salvateogni immagine in un@artelaOK S O2 NNA & L12 Y Rl Jarfoménto NidBcRi Ye&8ri( (i 2
visualizzata per agevolare il ritrovamento delle immagini.

- sceglieteimmagini informato orizzontale che hanno una resaigliore; € comunque possibile inserire
immagini verticali.

- non sceglied né immagini troppo grandi (vengono comungue ridimensionate in automatico), né troppo
piccole (non si vedrebbero i particolari).

COMHBpreparare Immagini
Per chi incontrasse difficoltamettiamo a disposizione un file in cui si spiegane ottenere immagini
adatte al motore LINK

4
PoliCultura www.policultura.it
Politecnico di Milano policultura@polimi.it

Laboratorio HOC tel. 02.2399.9627 1 fax 02.2399.9628

2



POLITECNICO

.T-J pPOLI-CULtura DI MILANO

Parte seconda: creazione degli audio

L[ twh/9{{h 5L twh5! %Lhb9 59[[Q!!5Lh

La voce narrante € una delle componenti piu coinvolgenti adelarrazione, prestate dunque molta
attenzione alla realizzazione degli audio.

Innanzi tutto dovete sceg@re se i testi saranno letti:
e datutti gli studenti (singolarmentdeggeranno una parte dei tejti
e dapochistudenti selezionati.

Il lettore idealeha una vocdorte e chiara ma spesso le narrazioni in cui tutti gli studenti sono coinvolti,
anche quelli con difficolta, hanno un valore aggiuntievole lo sforzo di coordinare un lavoro molto piu
impegnativo eil coinvolgimento ditutta la classefay y 2 SYSNASNB f QAYLIS3Iy2 S ¢
gruppo di lavoro

NBi lettori dovrannoimparare i testi quasi a memoria prima di registrare.

Registrazione dei testi
t NPOSRSGS Fftfl NBIAAGNITA2YS RSA (SadtGdAod Lt GSYL3:
RAYSY&aA2yA § RA IO@&mMbD Variadnl@ 2dlhumeo d¥i $ettori kcoivolti e dal livello
scolastico.

C IMPORTANTE!

- il formato dei fileaudio deve esser®IP3e la dimensione massima consentita &b;

- gli audio di ogni argomento/sottargomento devono essere salvati coffile separati

CONSIGLIO
- riascoltate i brani per rifare quelli menmonvincenti. Wa volta controllati, gli audio sono pronti per
essere inseriti nel motor&001Soria.

COMEREGISTRARH.E AUDIO MP3
Per chi non fosse gia in grado di registrare audio in formato MP&ttiamo a disposizione un file in cui si
&L S3AF f Qgrdgkammilalier®ativik A R dzS
¢ il semplice programm#P3 recorder disponibile gratuitamente sulla rete, per la registrazione di file
direttamente in formato MP3.
o Af LINEINF YYI GNBIAAGNI 02NBE RA &ddz2yAé ORAALRYA
(formato WAYV) in file MP3 (usando anche in questo caso un programma disponibile in rete).
LINK
Per qualunque necessita, non esitate a chiedere il nostro aiuto!
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Parte terza: Inserimento dei contenuti nel motore
RACCOMANDAZIONI PRELIMINARI

- Prima di iniziare il lavoro accedete al motoraexuisitedimestichezza con lo strumente le sue
potenzialita

- E semprepossibile sospendere una sessione di lavpiccando sui f 2 3; juzte comando
salva quanto realizzato fino a quel momento e tadpdi | Q@ trinBpage el ditd PoliCultura

- In qualsiasi momento possibile riaccedere al motore (con login e password)

- Non é necessario inserire tutti i contenuti della narrazione in una volta sola: si qui®
auspicabile,rivedere e correggerelilavoro piu volte fino al raggiungimento del risultato
desiderato (effettuare®DA 28 LIAG daSaaizyA RA fF@2NRE£D

- E fortemente consigliato@ S R S By (& ) HeRIavbrd per rendersi conto degli eventuali
miglioramentie valutare il grado icefficacia dell@omunicazione

Pyl @2t GF STTSOG dzeoih & propfld deOBzab Rita latpagivaitradhiti/a, si pud
LINE OSRSNB Fff QAYaASNAYSy(i2 RSt LAIYy2 SRAGZ2NALFIES RS
Il piano editorialez  OA 28 f QAYyaASYS R Sambnientil eNsBrapveSigualizzaté nelR S A
colonna a sinistraed & organizzato ad alber@liccando sulle diverse cartelline che compongbn@ | { 6 S NP
vengonovisualizzatenella parte destra dello schernte varieoperazionipossibili.
Le operazioni sono distinte tra:

e AhLISNITA2YA LJgarimygdfica® R Atiuttitd Hellaf ndrgazione

e & h LIS NJ periinBeyirk, énodificare e revisionare i contenuti della narrazione

1. INSERIMENTO E GESTIONE DEL PIANO EDITORIALE
Il primo passo énserire il PIANO EDITORIALE del lavdissocompare nella colonna a sinistra dello
schermoe contienegia alcuni Argomenti e Sottrgomenti, a titolo di esempio.

Attenzione sono inseéte anche due pagine testuali una pecriediti e una per introdurre il lavoro. In
gueste pagine non & possibile effettuare operazioni legate al piano editoriale.

Modificare il nome di Argomenti e Sottwgomenti gia esistenti

C Prima di procedere notate la differenza &Ml e TITOLI

INOME € un nomdi lavoro, che compare soltanto nel piano editorialel¢oma a sinistra dello schermo);

Lt ¢L¢h[h Ay@dSOS & OA5 OKS findld & ¢h corgpard didudlizzintio § 2
f Qa! y 4. FELERpodsibile assegnare come NOMEpanala chiae che sia agile da visualizzare nel
piano editoriale e come TITOL@tdlo completoR S f Q! NH 2 Y-Agbmehto ehe §i Salitratando.

e Cliccared d&rdorfentoo sulSotto-ArgomentoS  LJ2 Modificdzcodtenuté @ ! j dzSaidz2 LI
possibie inserireAf bha9 RSaARDNMmaE S/ t K OFIZNRE dehgaho 02 Y L.
editoriale nella colonna a sinistra

Aggiungee un AgomentoX
e Cliccared dZogertindNarrazioneé S  LAgdiungautzArgomenté
Eun sottoeargomento
e Jiccae & dHrgorfiento a cui appartiene il Sottb NA2 YSy (i 2 AgiubhgR dn Séttdz &
Argoment @
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LT
Qﬁﬁ@f :

Aiuto  Logout Anteprima narrazione Narrazione de

0 ioni Contenuti attuali della Copertina

/ Modifica titolo

@ Anteprima

Nome: Copertina

Crediti

) Titolo: Scieza, cultura e tecnologia
Introduzione

----- @ usi militari

»»»»» ”ﬁgura versatile

\ a Aggiungi immagine
\
|
- architetto 1
I
I
1

di copertina

Operzcioni Pianc Editariale

Aggiungi un \

----- @ planetario
argomento  /

»»»»» @ cimitero

----- @ biblioteca

----- @ Libri e alberi

\ Vi ”tecnologia-natura U
@-ﬂoleonardo /
\ @ scienziato e tecnologo /

\” Macchine utili /
- macchine volo

QG YOALFNB fQ2NRAYS RA I NH2YSyiaA
Qiccae a d&rgorfentoda spostaree poisud { LJ2 a G I & dz
e Sotto-Argomenti

diccare sulSotto-Argomentoda spostaree poisud { LI2 &G+ &dz¢ S a{LlRadlt 3IAGéE

Piano editoriale Operazioni Contenuti attuali di qguesto Argomento

Copertina x Elimina Nome: Galileo
guedm srgoménto Titolo: Il compasso di Galileo
Introduzione Modifica § " e T = 7 7
) Darchitetto contenuti Testo: Il compasso di Galileo assomiglia ai compassi che tutti conosciamo dal]a scuola. In realtg
@planetario ha un sngmﬁca_tq p_ro_‘r'ondamente diverso: e uno strumento s_tn_aordmarm_ che consente di
--@cimitero ] eff_et_tuare vari tipi di calcoli e trovare la sol_uzmne a vari tipi Q| problemi. 1l principio su
) @ Anteprima cui si fonda & molto semplice: & un meccanismo di proporzioni; data la proporzione tra A
Dviblioteca e B, si pud applicare la stessa proporzione ad altra grandezza. Il compasso ha varie
~{@ Libri e alberi & Stampa applicazioni, soprattutto nel settore militare. Lo strumento di Galileo fu molto popolare

gtecnolugia-natura
=P calileo

uso Operazioni Piano Zditoriale

anche per la modalita brillante con cui Galileo riusci a divulgarlo e a trasformarlo anche...
in uno strumento di reddito!

¥ -”fortuna

| i N— 19 sosesu — Per spostare un Argomento
~@ usi milieari \ / nel piano editoriale

”figura versatile \‘ Sposta git y

=] Dleonardo ~ =

@scienziato e tecnologo i di Galil

{8 Macchine util Aggiungi un Il cornpasso disballleo
sotto-argomento

”macchine volo

--”volo

Espandi | Riduci

Il principio proporzionale dei triangoli simili

2. INSERIMENTO DEI CONTENAHREVISIONE

Per inserire i contenuti della narrazione, bisogna selezionar@iaab editoriale (nella colonna a sinistra)

f QSt SYSyid2 LINIAO2tFNB adz OdzA aiA @dzzftS F3IANB oySt
RS@S | dzA y R AModijitaAconfehutkl LASIKJI GLINE O S R S N titohi, ftefstQ Anyhagd,NR Y Sy
didascalie eaudio. Apparira una schermata come quella in figura, dove, cliccando sui diversi bottoni, &
possibile aggiungere o modificare i diversi contenuti.
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Anteprima narrazione Narrazione definitiva

Crediti
Introduzione

- Galileo
@ uso
@ fortuna

~@D invenzione compasso
@ usi militari
P fiqura versatile
@ architetto
@ rlanetario
@ cimitero
@D biblicteca
@ Libri e alberi
- tecnologia-natura
- leanardo
@scienzlatn e tecnologo
{9 Macchine utili
{9 macchine volo

@ volo

Espandi | Riduci & stampg

Contenuti attuali di quest:

gomento

h3yaAa
cancellare.

g2f 02 R2LR

Nome: |Galilea
Titolo: Il compasso di Galileo Per .
Testo: Il compasso di Galileo assomiglia ai compassi che tutti conosciamo dalla scuola. In realta ha un - —~ A’/ modificare
significato profondamente diverso: & uno strumento straordinario che consente di effettuare vari tipi 7 N\ il Titolo e il
di calcoli e trovare |a soluzione a vari tipi di problemi. Il principio su cui si fonda & molto semplice: & Modifica
un meccanismo di proporzioni; data la proporzione tra A e B, si pud applicare la stessa proporzione ad ] / Titolo / Testo 1 Testo
altra grandezza. 1l compasso ha varie applicazioni, soprattutto nel settore militare. Lo strumento di \ 7
Galileo fu molto popolare anche per la modalita brillante con cui Galileo riusci a divulgarlo e a ~ -
trasformarlo anche... in uno strumento di reddito! ——
V Conferma X Annulla K’ Per_
-~ aggiungere
7 ™ f
Per creare una v aoongiaaio ! | audio
A/ A i n Aggiungi audg
— didascalia, NS o
s N eliminare o — -
écrea/hldcdiﬁca\ | 6i mmagi n P4 N
didascalia o
P Aggiungi una
'x Elimina 1 Ca[nblare . g immagine |, Per
immagine I 1l dordine -~ - aggiungere
Il immagini una
. Sposta gil i T H H
il compasso di Galilea ? /l inserite \ Immagine
N oo

F @SNJ Ay &S NGBoifermak  LI®RIY & 1S4 @niadt S IRENIA &’

CONSIGLIGnseritei file audio quando il lavoré in stadio avanzato e i testi sono definitivi

Attraverso il comanda¥Anteprimag E possibileverificare costantementeil risultato del lavoro svolto.
Durante la fase di inserimento dei contenutijrolto importante quindi controllare regolarmentecome
f QF LILX A DILJF NR XNB Visualizzardi Sagdbl@blacontenuti inseritj sara possibile effettuare
tutte le verifiche di qualit{Manca qualcosa? Le immagini sono adaitaRessaggio € convincente® gli

aggiustamenti necessari.

-J 1001Storia

" Piano editoriale
@ Narrazione

- (2= Crediti

g Introduzione
EI@ Galileo

Ia Compasso

- {{ Scienziato
@‘ ‘Volo

({9 Macchine
=@ Architettura
@‘ Flanetario
--{{ Biblioteca

- (@@ Libri e alberi

" Operazioni

Elimina

- —

Modifica
contenuti

-

Anteprima

sotto-argomento
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. Durata file audio: 20 secondi
Nome file audio: pries/projec|
Dimensione file audio: 201 Kbytes
Bit rate file audio: 80 Kbit/seco|
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Esplora questo argomento
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3. CONCLUSIONE DEL LAVORO

Dopo aver controllato con la funzioénteprimaé f QI LILJ #e@rlitivaXopefalione accessibile dalla
copertina oppure dal menu del pannello di controlXopo aver effettuato gli eventuali cambiamenti, il
lavoro puo considerarsi concluso.

Per concludere il proprio
lavoro (operazione non

reversibile)
Anteprima dell
narrazione
Cliccanddl comandodChiudi definitivamente la Narraziore 6 Ay | f g ¢hiudera IR Sa&azidkia 0

maniera definitiva, senza piu la possibilita di effettuare altre modifiche.

Sara poi possibile scegliere uelle seguenti opzioni:

- G{200G2LR2NNBE fF yINNITA2yS |t O2yO0O2NRB2¢

- Gbhb a2002LRNNB fF yINNIYTA2yS It O2yO02NE2¢
In entrambi i casi, sara possibile scarichf@D della narrazione dopad3il marzo2010 (si riceveranno via-e
mail tutte le istruzioni).

in ogni momento e per qualsiasi dubbidgcorril £ f QI AUEDR ONLBIE
Scrivi atutorpolicultura@polimi.ito chiama lo 023999627.
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