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Realizzare unaarrazione multimedialeO 2 Yy aim2nNowl{ £

ISTRUZIONI
Sezione Kidg Junior¢ Senior

La creazione di una narrazione multimediale con il motore 1001storia si divide in 3 parti:

(1) la creazione dei contenuti

(2) la registrazione dei file aiod

600 fQAYASNAYSYy(G2 RSA O2yidSydzia ySt Y2Gi2NBo
Questo documento descrive i passi @ascuna fase.

Parte prima: Creazione dei contenuti

1. PRIMA DI COMINCIARE
¢ SYLR2 &aidAYl (2ghante; 1ralper gliddudantt QA y &

Collegatevi al sitorww.policultura.ite analizzate qualche esempio di narrazione multimediale
Analizziamo insieme la  narrazioneda { OA Sy 1 | = | dzf G dzNJ alla S pagina SOy 2 f
http://www.policultura.it/beniculturali.htm

Innanzitutto osservatecome sia possibile fruire della narrazione in tre modaBeve visione automatica

dei soli argomentil.unga visione automatica di argomenti e sotargomenti;Manuale, navigazione libera

da pare dd fruitore.

In secondo luogo notatéaflicolazionenarrativa A yargomenté  LINJ (¢h® &obdpaforio elencati sulla
copertina, a sinistra$ safto-argomenté @

Nellay I NNJ T A2y S 3t Al comidBD YiSOAliléas] e amdottn¥ di deonartldArchitettura,

arte del meravigliosb >  Gdscdib argomentodeve essereuna sorta diriassunto dei 51 & &2 (G 2
I NH 2 Y Sy (i évtuppaty,corOmggior® dettaglid tema principale

Cliccate per esempio sudll compasso di Galiléo® Présénta ome sottol NH 2 Y § Wjehzidne del
compassé 3la fortuna del compaséox® a6 Y LIA R Qdza £ ARiSriilitarOd2 Y aglassd JUnad

figura versatilé @

La strutturadella narrazionedeve essergigorosaperché attraverso la navigazione breve (sdtaizione

RS3If A | NEBReM&Favdraun®Na A2y S RQA Y aA S8 MSmimidazione deyeledsdid 1 A 2
efficace.

Vi invitiamo adanalizzare altre narrazioni e a considerare che:
- gli agomenti ei sotto-argomentisonosempre compostia:
A untesto
A unaudio (il testo letto)
A delleimmagini con didascalia

- unanarrazione ben strutturata possied#5 argomenti(al massima’) e ciascuno di essi si sviluppa
in 4, massimo 6sotto-argomenti.

2. LA SCELTA DEL TEMA

Tempo stimato: 1 ora di discussiormn@li studenti

PoliCultura2010 si distingue in due categoriePoliCulura Tema fibero per ogni livello scolastico
PoliCultura Archeologiper le classi dalle Primarie alle Secondarie di secondo grado
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In generale vi suggeriamo di:
- approfondire il temarovando aspetti nascosti e curiosita;
- scegliereargomenti apparentemente minori, ma di potenziale interesse gengrale
- rivolgersi ad esperti, magari intervistandoli direttamente;
- raccontare anche gli aspetti piu compleissinodo semplice e chiaro

PdiCultura Tema libero: scegliete untema Culturale legato al vostrderritorio (- £ £ I Odzf GatlaNJ = |
storia o alle tradizionidella vostra area)p al vostrocurriculum scolasticad 02 YLINE&AS 3JIAGS RQ
LINPIASGGA a@2tidA RdNIYyGS fQlFyy20

Potete trattare siadi un tema umanisticehescientifico, purché non sia eccessivamente noto

t SNJ I @SNB dzy QA RS | RSt A I NB2YSyia QK Spaginalz i NS 3
(http:/ /www.policultura.it/policultura0809/vincitori.htm) le narrazioni che hanno partecipato al concorso
RSttt QSRATA2YS wnndpY GNRGBSNBGS yI NNI [can yargeohefria f A y 3
FLILIXE A OF GF I f fehoNdsi®e sleSpfopri@ gatidh & il proprip territorio (sezione a se nelle

scorse edizioni).

PoliCultura Archeologiaconil sostegnadellaDirezione Generale per le antichitdel MIBAC, proponiamo
di creare una narrazione incentrata sui beni archeolog@iciparticolare suggeriamo di concentrarvi sui
beni e sulle istituzioni presenti sul vostro territorio.

Per avere un esempio di narrazidegate ai beni archeologici vi suggeriamo di visionare le seguenti
narrazioni:

e Milano Romana

e Sapere di noi: alla scoperta di alcuni aspetti della realta storica e culturale della Sardegna
e Vitigliano tra storia e leggenda

3. IL PIANO EDITORIALE
Tempo stimab: 2 ore, insegnante e studenti

Il piano editoriale € lo schentella narrazione: esso si sviluppa secondo stnattura ad albero costituita

dagli argomenti principali e déro sotto-argomenti.

Bisogna tener preseat soprattutto in questa faseche ogniargomento non & una introduzione ai Suoi

sotto-argomenti, ma unriassunto e che ogni sottd NH2 YSy (i 2A 02 f dzy R WB X  dzy

RStfQFrNEH2YSYy (2o

Il risultato del piano editoriale deve essere:

- unTITOLAR St £t QAYGSNI yIFENNITA2YyS

- dzy (0 SaNTRODRZONME 6&4A O2yaAadatiAl GN¥Y A wnnn S A on
realizzatd e spieghi, se sivuolé, | Y2 G A @+ 1T A2y S RSttt aoStidl RStfQlFN

- un testo diCREDITIcon il nome della scuola, della classe, dei docenti e degli studenti che hanno
partecipato al lavord

- una serie dIARGOMENTé di SOTTAARGOMENTtiascuno dei quali avrana durata media di un
minuto.

b SHIBIAOLT A2y S G{OASYI 3T /dzf GdzNF § ¢SOy2t23Alé OA a2¢3% o/ RYDRWAE2RA |
t 2€ A/ dzt G dzNT ¢ 5 bpapd GiGuadhodnialfo & sirfistra). t | K2 Y S
2l yOKS yStt Ql LILIK A OFdl S\@yw2St B AGALS vyl | LINE & yildNI f IS Lipagehinybassaa/désBaR A 18 ¢ o1 0054
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Ci sono due modi possiljiler stendere la prima bozza del piano editoriale:
- se @ disponibile dzyy aSaLISNI2¢ RSt QFNH2YSyAl 2T FRA dzyQdzA & GKAA |
ddzf £ QL NB2YSy (G2 LINB&OSt prEmatibzzé&A 40 SYRS @St 20SYSyids

- negli dtri casi, bisognaricercareRSt YIF G SNA I £ S &adzZ f QF NH2YSy 2 S &dz
SRAG2NAL T S¢ o

Ecco di seguito una parte del piano editorididlay | NNJ T A2y S & { OA Sy ISinbti cBedzt (i dzNJ
nel piano editoriale & possibilaserirei TITOLE iNOMIdi lavoro di ciascun argomento/sotargomento.

Infatti mentre i TITOLI richiedomoaggiori riflessioni NOMIrendono piu veloce ed intuitivo il processo di
elaborazione della narrazione.

1. Il compasso di Galileo
(O Copertina a. La invenzioa del compasso
- Galileo b. La fortuna del compasso 5
[5 invenzione compasso c.9a § Y LIA B Qdza 2 E
g fortuna d9aSYLIA RQdza2z R
PP uso e. Una figura versatile
(g usi militari 2. Le macchine di Leonardo
--{gg figura versatile a. Leonardo, scienziato e
E-@ leonardo tecnologo
[@ scienziato e tecnologo b. Lo studio del volo
(i@ volo c. Macchine per volare
g macchine volo d. Macchine utili
(@@ Macchine utili 3. Architettura, arte del meraviglgn
B-@ architetto a. Progettare un planetario
(@ planetario b. Progettare un cimitero
@ cimiterc c. Progettare una biblioteca
@ biblioteca d. Libri e alberi
@ Libri  alberi e. Architettura, tecnologia e
@ tecnologia-natura natura
NOMiIdilavoroRSf f I y I NNJ 1| TITOLRSt £ Iy NNJ T A 2
Odzt GdzNF S G(SOy2ft23|0dzA GdzNF S (SOy2¢t 2

CONSIAL

- NonfadiS LIALF YA SRA (vahFbenissimed aydmgni ar@cdlati én ¥, massimo,&otto-
argomenti.

- Non é necessariche ciascun argomento si articoli nefitesso numero di sotteargomenti ci possono
essere argomenti con 3 sot@rgonenti, argomenti con 4 sottargomenti, etc.

- Ogni argomento e stt-argomento deve durara mediadi 1 minuto.

4.['!" twot!w! %Lhb99 59[[! b!ww! %Lhb9 d&Dw9 %%! ¢
Tempo stimato: 2 ore, insegnante e studenti

Una volta realizzato il piano editoriale, bisogna pdere alla creazione dei contenuti testuali.

Unconsigliod YLR2 ali+F NB I yRKMNSNID2ES I ©2ME6adline gGevelavel drio | I 0
stile fresco come un dialogopiuttosto checome un testo scritto. Bpportuno quindi che il punto di

pbt NI Sy T I &ALl dzy ke siprotédahNioldei dug s@guentlinddiS &

- AYOSNBAAGEFYR2 ydR &t v Ql NBaheh@ybiEplEs dale2 del piano editoriale
domande precise e pregandolo di rispondere brevemente a ciascuna (per circa un mimazzo).

- aAyYdzZ Iy R 2(sefnénSaidiiéNddigposizione); uno studente pone le domande (sulla base del
LALFY2 SRAG2NAIESTET @GSRA Lldzyid2 o0 S tQAyasS3aylyas
cartaceo, restando per ogni risposta neiiti di 1 minuto / 1 minuto e 30 secondi.
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| testi dei singoli argomenti e sott@rgomentidovranno stare tra le 90 e le 120 parole: questa lunghezza
corrisponde a audio di circa 1 minuto (ottimale).

NB lavori di raffinamento della narrazione (passd) e creazione della comunicazione visiva (p&s8p
possono procedere in parallelo.

5.1PREPARAZIONE DELLA NARRAZIONE
Tempo stimato: 2 ore per ciascun gruppo $sedivide la classe in gruppiaascuno si occupa di un
argomento e dei suoi sottargoment)

Sulla base del lavoro al punto 4 si stendgriana versione dei testicorreggendagli errori di sintassi e le
imprecisioni del passo £ necesario sempre ricordare chedstiveranno(i NI & F 2 NI I Je/quinkliy’ & | d:
a I a Og tisdgnainantenerée caratteristiche diung’ I NNJ T A2y S Ga2NL f Sé¢3= FNBaOl
NOTA TECNICAer agevolare il successivo inserimento nel motore 1001storia, i testi vanno preparati
usando unqualsiasi programma di scritturdes. Word o Blocco Note) genza alcuna formattzione

(evitando per esempio grassetti, corsivi, sottolineature, elenchi puntati, etc.)

SUGGERIMENTI DI STILE:

- tenete il testo tra le 90 e le 120 parole.

- O2yGNREELGS Af a@20l 02t NR2¢E OLISNI Sad y2y dzalk dS

- evitate riferimentiesplid G A R Ff NRA Lldzy A RSftfF yYyFIENNITA2YyS 6
RSGG2Xé0Y y2y alLISGS O02al Af FNHAG2NB KlEky2y KI

5.2 COMUNICAZIONE VISIVA
Tempo stimato: Z 4 ore

In generaleper ogni argomento principale o sottargomentodi durata di 1 minutodovreste individuare

dalle 4 alle 6 immagini

L € GSYLR2 RA @Arada tATTFT A2y S RSduficSe leAinivagirdl Aeyfigonos £ S
visualizzate per un eguale numero di secor@uindi se inserite un audio di 1 minuto e 4maginj

ciascuna immagine sara visualizzata fesecondi.

NBSSyT |l fQF33Adzydl RSt FAES FdzRA2 €S AYYFIAAYA y2y¢
Notate che pr ogni immagine bisogna predisporre udalascaliae infine non dimenticate di cercare
undmmagine di copertin&

CONSIGE

- le immagininon devono essere strettamente illustrativéei contenuti testuali ma possono essere
semplicementeevocative Possono evocare luoghi, atmosfere, periodi stooiggetti, etc.

- Fontiutili per trovare immagini sono Googlanmagini oppurda propria macchina fotografica digitale!

NOTE TECNICHE

- il formato delle immagini deve essed®EG, GIF o PNdBnensione massima 1 Mb

- salvateogni immagine in una@artelaOK S O2 NNR & LJ2 Y Rl Jarfoiménko NiHcRi Yedry( (1 2 2
visualizzata peagevolare il ritrovamento delle immagini.

- sceglieteimmagini informato orizzontale che hanno una resa migliore; € comungue possibile inserire
immagini verticali.

- non scegliet né immagini troppo grandi (vengono comunque ridimensionate in automatiédyoppo
piccole (non si vedrebbero i particolari).
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COMBpreparare Immagini
Per chi incontrasse difficoltamettiamo a disposizione un file in cui si spiegane ottenere immagini
adatte al motore. LINK

Parte seconda: creazione degli audio
ILPROGE{ h 5L twh5! %Lhb9 59[[Q!! 5Lh

La voce narrante € una delle componenti piu coinvolgenti della narrazione, prestate dunque molta
attenzione alla realizzazione degli audio.

Innanzi tutto dovete sceg@e se i testi saranno letti:

- datutti gli studenti (singdarmenteleggeranno una parte dei tejti

- dapochistudenti selezionati;

- daununicolettore.
Il lettore ideale ha una vockrte e chiara ma spesso le narrazioni in cui tutti gli studenti sono coinvolti,
anche quelli con difficolta, hanno un valore aggainotevole lo sforzo di coordinare un lavoro molto piu
impegnativo eil coinvolgimento ditutta la classef  yy 2 SYSNHSNB f QAYLIS3Ay2 S
gruppo di lavoro
NBi lettori dovrannoimparare i testi quasi a memoria prima di registrare.

Registrazione dei testi

t NEOSRSGS etk NBIAAGNITA2YS RSA GSadGAod Lt GSYLE
RAYSY&aA2yA § RA IO@mMbD Variadnl@ 2dlhumeSo d¥i $ettori kcoivolti e dal livello
scolastico.

C IMPORTANE!

- il formato dei file audio deve esselMP3e la dimensione massima consentit2 &b;

- gli audio di ogni argomento/sottargomento devono essere salvati coffile separati

CONSIGLIO
- riascoltate i brani per rifare quelli menmonvincenti. Wa volta cotrollati, gli audio sono pronti per
essere inseriti nel motor&001Soria.

COMEREGISTRARH_E AUDIO MP3
Per chi non fosse gia in grado di registrare audio in formato MP&ttiamo a disposizione un file in cui si
ALASIL fQdziAt AT TmativiRA RdzS LINBANI YYA | E3GSNI
- il semplice programm&IP3 recorder disponibile gratuitamente sulla rete, per la registrazione di file
direttamente in formato MP3.
- Af LINPINIYYI AGNBIAAGNIG2NB RA &dz2yAé ORAALIRZYA
(formato WAV) in f@8 MP3 (usando anche in questo caso un programma disponibile in rete).
LINK
Per qualunque necessita, non esitate a chiedere il nostro aiuto!
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Parte terza: Inserimento dei contenuti nel motore

RACCOMANDAZIONI PRELIMINARI

- Prima di iniziare il lavoro aedete al motore eacquisitedimestichezza con lo strumente le sue

potenzialita
- E semprepossibile sospendere una sessione di lavoiccando s f 2 3, Zjuzétd comando
albtor ljdzyd2 NBFEATTFG2 FAY 2ahdmedpgeddito FolCalisat 2 S

- In qualsiasi momento possibile riaccedere al motore (con login e password)

- Non é necessario inserire tutti i contenuti della narrazione in una volta sola: si qui@®
auspicabile,rivedere e correggere il lavoro piu voltefino al ragiungimento del risultato
desiderato (effettuareOA 28 LIA G daSadaaizyA RA I @2NREO

- E fortemente consigliato@ S R S &B y (f A MR lavora per rendersi conto degli eventuali
miglioramentie valutare il grado icefficacia della comunicazione

Una volta effettlzl G2 £ QI OO Scardle probrie crafiéniiak NeBa la pagina introduttiva, si pud
LINE OSRSNBE | ffQAYyaSNAYSyid2 RSt LAIYy2 SRAG2NRALFES RS
Il piano editorialez  OA 28 f QAYAaASYS R Sambdnienti, eNsBrapwedsyalizkato BellaR
colonna a sinistraed € organizzato ad alber@liccando sulle diverse cartelline che compongbn@ | f 0
vengonovisualizzatenella parte destra dello scherme varieoperazionipossibili.
Le operazioni sono distinte tra:

- Gh LIS NA TRy 2 @RiodifigaNalstrufuta della narrazione

- & h LIS NJ derfindeyirk, énodificare e revisionare i contenuti della narrazione

q

SA
S NP

1. INSERIMENTO E GESTIONE DEL PIANO EDITORIALE

Il primo passo énserire il PIANO EDITORIALE del lavdessocompare nella colonna a sinistra dello
schermoe contienegia alcuni Argomenti e Sottrgomenti, a titolo di esempio.

Attenzione sono inseéte anche due pagine testuali una pecriediti e una per introdurre il lavoro. In
gueste pagine non & possibidfettuare operazioni legate al piano editoriale.

Modificare il nome di Argomenti e So##mgomenti gia esistenti

C Prima di procedere notate la differenza tOMI e TITOLI

Il NOME € un nome di lavoro, che compare soltanto nel piano editorialenftaa sinistra dello schermo);

Lt ¢L¢h[h Ay@SOS & OA5 OKS findld & ¢h corgpard didudlizzintiol § 2
f Qa! y 4. FELERpodsibile assegnare come NOMEpanala chiaveche sia agile da visualizzare nel
piano editoriale e comelTOLO filitolo completoR S f f Q! NH 2 Y-Agbfehto éhe §i Salitratando.

e Cliccareid d&rgorfentoo sulSotto-ArgomentoS  LJ2 Modificdzcodtenuté @ ! lj dzSa G2 LI
possibi S AYASNANBE Af DbhLonferRd a SR INI {2 20Rrd/ Fehlano | QIBY L
editoriale nella colonna a sinistra

Aggiungee un AgomentaX
e Cliccared dgopgertindNarrazioneéé S  L8gdiungiudzArgomenté
Eun sottoargomento
e diccae a dfrgorfento a cui appartiene il Sottb NBH2 YSy (i 2 Aygiuhg? én Séttdz &
Argomentcg @
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S pourcuttura

Piano editoriale Operazioni
Clﬁemrﬁ / Modifica titolo
-] Crediti

45 1ntroduzione

L@ Galileo
@ uso

Nome: Copertina

Titolo: Scieza, cultura e tecnologia

@ Anteprima

a Aggiungi immagine

(@ invenzione compasso di copertina

<<<<< @ usi militari

\

1

»»»»» @figura versatile 1
=@ architetto I
|

I

1

OperaZiom Piano Editoriale

Aggiungi un \

(@ planetario
argomento

<<<<< @D cimitera

-{§ biblioteca

----- @ Libri e alberi
\ ~~~”tecnologia-natura 1
@‘--Dleonardo Vi
v @ scienziato e tecnologo /
‘@ Macchine utili /

~J@ macchine volo

\

——

aYOoAFNB fQ2NRAYS RA I NH2YSyGA X
e (Qiccaea d#rgorentoda spostaree poisud { LIz adl adz S a{LRadGl 3IAGE
e SotteArgomenti
e diccae sulSotto-Argomentoda spostaree poisud { LI2 A G+ &dz S a{LkRadlt 3IAG

Piano editaoriale Operazioni Contenuti attuali di questo Argomento
OCopertina Elimina Nome: Galileo
gm’edm argomento Titolo: Il compasso di Galileo
Introduzione Modifica X " o X X X .
D'”architetto contenuti Testo: 1l Compasso di Galileo assomiglia ai compassi che tutti conosciamo dal]a scuola. In realt‘.a
"”planetario ha un 5|gn|ﬁ|:a_to_ p_ro_fondam_ente diverso: & uno strumento s_tr_aordlnarlq che consente di
-Dcimitero i effet_tuare vari tipi di calcqll e t‘rovare la sul_uzmne_a vari tipi 9“ problemi. 1l principio su
A @ Anteprima cui si fonda e molto semplice: & un meccanismo di proporzioni; data la proporzione tra A
~@biblioteca e B, si pud applicare la stessa proporzione ad altra grandezza. Il compasso ha varie
@ Libri e alberi é Stampa applicazioni, soprattutto nel settore militare. Lo strumento di Galileo fu molto popolare
"wtecnulogia-natura anche per la modalita brillante con cui Galileo riusci a divulgarlo e a trasformarlo anche...
= ”Galilgg in uno strumento di reddito!
@ uso Operz.ioni Piano Sditoriale
--”fovtuna
@ invenzione compasso sy« TmaginT CancatsT Per spostare un Argomento
D usi militari \ N nel piano editoriale
P fiqura versatile 9 Sposta git
U»”Ieonardo ~ P 4
-Dscienziato e tecnologo e il di lil
- Macehine util Aggiungi un il compasso di Galileo
"”macchine volo sotto-argomento
»-'”volo
Espandi | Riduci

Il principio proporzionale dei triangoli simili

2. INSERIMENTO DEI CONTENEREMSIONE

Per inserire i contenuti della narrazione, bisogna selezionare nel piano editoriale (nella colonna a sinistra)

f QSt SYSyid2 LINIAO2tFNB adz OdzA aiA @dzzftS F3IANB oySt
RS@S | dzA y R AModijitaAconfehutkl LASIKJI GLINE O S R S N titoki, ftefstQ AnyhagBiNA Y Sy
didascalie eaudio. Apparira una schermata come quella in figura, dove, cliccando sui diversi bottoni, &
possibile aggiungere o maodificare i diversi contenuti.
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Q Copertina

Crediti
Introduzione
=P Galileo

P uso
@ fortuna

(D invenzione compasso
@ usi militari

@ figura versatile

@ architetto

@ planetario

@ cimitero

@ biblicteca

@ Libri e alberi

@ tecnologia-natura

- leonardo

@scienziato e tecnologo
@ Macchine uti

{9 macchine volo

@ volo

Aiuta  Logout

Nome: |Galileo

6\-- ‘@It@'

Anteprima narrazione Narrazione definitiva

POLITECNICO
DI MILANO

Espandi | Riduci

& stampa

Per
Titolo: Il compasso di Galileo —_ ( modificare
Testo: Il compasso di Galileo assomiglia ai compassi che tutti conosciamo dalla scuola. In realtd ha un - ~ il Titolo e il
significato profondamente diverso: & uno strumento straordinario che consente di effettuare vari tipi /
di calcoli e trovare la soluzione a vari tipi di problemi. Il principio su cui si fonda & molto semplice: & Modifica Testo
un meccanismo di proporzioni; data la proporzione tra 4 e B, si pud applicare la stessa proporzione ad / Titolo / Te:
altra grandezza. Il compasso ha varie applicazioni, soprattutto nel settore militare. Lo strumento di 5?
Galileo fu molto popolare anche per la modalita brillante con cui Galileo riusci a divulgarlo e a -_— -
trasfarmarlo anche... in uno strumento di reddito!
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< S un audio
— Per creare una \ i )
. . Aggiungi aygio
, _ didascalia, I Aogiungi 2
N chtrrmmc ) - —_— - 4
I/Crea/Modlﬁca I o1 mmagl n
| didascalia cambiare ‘@ ﬁﬁﬁ:ggﬂ:e""a Per
Elimina A i .
\ > 4 it I dor _d ine aggiungere
\ immagini una
e & soosago /| inserite immagine
il compasso di Galileo A\ V4
N
N

Ogni voltaR 2 LJ?2
cancellare.

I SNJ Ay &SN (2

At

CONSIGLIGnserite i file audio quando il lavoepin stadio avanzato e i testi sono definitivi

Génferingd y dzZbNJ R $ AniiReAIBEIL I8 AJ3 @

Attraverso il comandaXAnteprimag E possibileverificare costantementeil risultato del lavoro svolto.
Durante la fase di inserimento dei contenutijreolto importante quindi controllare regolarmentecome
f QF LILX A DILJF NBR XNB Visualizzardit Sagdbl@ebacontenuti inseritj sara possithé effettuare
tutte le verifiche di qualit{Manca qualcosa? Le immagini sono adaita®essaggio € convincente® gli

aggiustamenti necessari.

1001Storia

" Piano editoriale
@ MNarrazione
- (= Crediti

g Introduzione
B Galileo

g Compasso

--[gg Fortuna

Bl Leonardo
- Scienziato

-----@Vulo

@ Macchine
E---@Architettu ra
@ Flanetario
@ Biblioteca
-[g Libri e alberi

Anteprima

" Operazioni
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sotto-argomento
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— —

Home

PoliCultura
Politecnico di Milano
Laboratorio HOC

Logout

Contenuti attuali di questo Sotto-Arg

Nome: Uso
Titolo: Esempi d'uso del compasso

Testo: Questo & un testo di prova! g
modifica contenuti) e sostituis
Argomento / Sotto-Argoment
eliminare e sostituire le immag

Buon lavoro!

_ Durata file audio: 20 secondi
Nome file audio: pries/projec|
Dimensione file audio: 201 Kbytes
Bit rate file audio: 80 Kbit/seco
Formato file audio: mp3

[Start] [Stop] [ Pause ]
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ancora essere Attenzio::::[ec:licr:evive.una traccia audio per questo avgome:o.V
@"W“_ ‘.“-PGLI—C&Ltufa 2006
|Home | ‘Ilcomnassodicalileo | \ 1/3 Prossimo »

Esplora questo argomento

» Esempi d'uso del compasso

Descrizione dell'immagine

il compasso di Galileo
» La fortuna del compasso

» Lainvenzione del
compasso

@ visualizza Testo

3. CONCLUSIONE DEL LAVORO

Dopo aver controllato con la funzionteprimaé £ QI LILJ HebritivaXopefaSione accessibile dalla
copertina oppure dal menu delapnello di controllo)e dopo aver effettuato gli eventuali cambiamenti, il
lavoro puo considerarsi concluso.
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‘# 1001Storia Anteprima Home Logout Chiudi definitivamente la narrazione

' Piano editoriale 1 | operazic | Contenuti attuali della Copertina

@Nar;azu;:a / Modifica titolo Nome: Narrazione

B rediti - . .

. Titolo: Scienza, cultura e tecnologia
Introduzione

Aggiungi immagine
di copertina
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EI -”Ar:hitet‘tura Aggiungi un ‘
@ Planetario argomento
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Cliccanddl comandodChiudi definitivamente la Narraziore 6 Ay | f gl ¢hiudera IR Sa&azidkia 0
maniera definitiva, senza piu pessibilita di effettuare altre modifiche.

Sara poi possibile scegliere una delle seguenti opzioni:

- a{200G2L2NNB I yINNIYTA2yS | O2yO02NHB2E

- Gbhb a2G002LR2NNB I YINNIYTA2yS It O2yO02NE2¢

In entrambi i casi, sara possibile scaricaf@D della narrazione dopia3il marzo2010 (si riceveranno via-e
mail tutte le istruzioni).

In ogni momento e per qualsiasi dubbiicorril £ f QI AUEDR ONLBIE
Scrivi atutorpolicultura@polimi.ito chiama lo 023999627.
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